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Abstract

Swarna Mart Store is a store engaged in the sale of household necessities such ashasic necessities and
others. However, in selling so many goods, the sales systemstill uses the manual method. The purpose of
this study is to analyze and design asales information system, including facilitating product sales,
recording salestransactions, searching for goods and making reports. System modeling uses
UML(Unified Modeling Language) which consists of Use Case Diagrams, ActivityDiagrams and Class
Diagrams, with a design limited to a prototype. This studyproduced a prototype sales information system
that is able to help the CenhsinStreet store in carrying out operational activities. In further development,
it ishoped that this sales information system can have a more attractive appearance.

Keywords— Analysis, Design, Information Systems, Sales, Web

Abstrak

Toko Swarna Mart adalah sebuah toko yang bergerak dalam bidang penjualanbahan-bahan keperluan rumah tangga
seperti sembako dan lain-lain. Namundalam penjualan barang yang begitu banyak, sistem penjualannya
masihmenggunakan cara menual. Tujuan penelitian ini adalah menganalisis danmerancang sistem informasi
penjualan, meliputi mempermudah penjualan produk,pencatatan transaksi penjualan, pencarian barang serta
pembuatan laporan.Pemodelan sistem menggunakan UML (Unified Modelling Language) yang terdiridari Use
Case Diagram, Activity Diagram Dan Class Diagram, denganperancangan sebatas prototype. Penelitian ini
menghasilkan sebuah prototypesistem informasi penjualan yang mampu membantu toko Cenhsin Street
dalammelakukan kegiatan operasional. Pada pengembangan selanjutnya, diharapkansistem informasi penjualan ini
dapat memiliki tampilan yang lebih menarik.

Kata kunci— Analisis, Perancangan, Sistem Informasi, Penjualan, Web
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1. PENDAHULUAN

Teknologi informasi membantu para pebisnis
untuk menjalankan usahadengan lebih mudah dan
efisien. Penempatan teknologi pada era informasi
initidak dilihat sebagai bagian dari tools
organisasi. Kehadiran teknologi dan
sisteminformasi justru dapat memberikan suatu
kontribusi positif terhadap kemajuanpelaksanaan

operasional perusahaan. Perencanaan sistem
informasi harusdisesuaikan dengan strategi bisnis
dan perencanaan strategi sistem

informasinya(Oktavia dalam jurnal pelnellitian
yang ditulis olelh Husain, 2018). Dengan di
sediakannya berbagai fasilitas yang dimiliki oleh
komputer, maka tidak diragukan lagi bahwa setiap
pimpinan menginginkan perusahaannya
dilengkapi delngan komputer beserta program
aplikasi yang sesuai dengan bidang usaha pada
perusahaan tersebut. Program aplikasi ini akan
semakin mempermudah dan mempercepat Kinerja
perusahaan dalam proses transaksi usaha sehari-
hari. Toko Swarna Mart bergerak dalam bidang
penjualan sembako dan kebutuhan sehari-hari
lainnya. Transaksi yang dilakukan setiap harinya
cukup besar. Pada saat ini sistem penjualan pada
Toko Swarna Mart masih dilakukan secara
manual sehingga kinerjanya belum efektif terjadi
penumpukan arsip yang tidak teratur dan belum
tersedianya tempat penyimpanan arsip, sehingga
keamanan dari datanya kurang terjamin. Selain
dari waktu yang banyak terbuang dari proses
pencarian data. Pada pelngolahan data pe mbelian
barang pengelola toko tidak membuatkan secara
tertulis tentang biaya pembelian yang dilakukan,
ini hanya dilakukan secara lisan kepada pemilik
toko berdasarkan faktur pembelian. Hal ini
menyebabkan tidak efesiennya pengelolaan biaya
pembelian dan juga pemesananbarang dilakukan
berdasarkan perkiraan tanpa mengetahui secara
pasti stok barang yang ada. Sedangkan dalam
pengelolaan data penjualan barang pembuatan
laporan hanya dibuatkan secara garis besar yaitu
berapa jumlah uang didapat setiap harinya. Selain
itu juga ada masalah-masalah lain yang sering

muncul seperti hilangnya faktur-faktur pembelian
maupun faktur-faktur penjualan yang merupakan
bukti-bukti  dari  transaksi-transaksi  yang
dilakukan. Untuk itu perlu dibangun sebuah
sistem informasi dan sebuah database yang dapat
menampung data dalam jumlah banyak sehingga
apabila dilakukan pengaksesan terhadap suatu
data akan lebih mudah untuk mendapatkannya
dan juga mudah melakukan perhitungan dalam
jumlah banyak sehingga informasi yang diperoleh
lebih baik dan cepat. Permasalahan pada Toko
Swarna Mart adalah belum menggunakan
program aplikasi berbasis komputer. Hal inilah
yang menghambat proses transaksi baring sehari-
hari. Dengan keadaan inilah yang mendorong
Penulis untuk mengadakan penelitian serta
membuat sistem aplikasi untuk mempermudah
semua proses penyimpanan data, transaksi barang
dan melihat stok barang.

2. METODOE PENELITIAN

Pada tahap perancangan sistem ini penulis
merancang sistem informasi penjualan berbasis
web pada toko Swarna Mart menggunakan
metode model sistem prototyping. Sistem
Prototype merupakan sebuah metodel sistem
dengan membuat rancangan gambaran yang akan
di bangun. Berikut 4 tahapan model sistem
prototyping yang saling terhubung dan saling
mempengaruhi:

Pengumpulan
Kebutuhan

v

Proses Desain === amesameaas==as

v

Evaluasi dan
perbaikan

Membangun
Prototype

Sumber - Dwi Purnomo

Gambar 1 Langkah-langkah membangun
model prototype




Jurnal Informatika, Sistem Informasi dan Kehutanan (FORSINTA)

Vol.3, No.2, Oktober 2024

ISSN 2964-1810

Dalam penelitian mengumpulkan kebutuhan
melibatkan pertemuan antara peneliti dan pemilik
toko untuk menentukan keseluruhan tujuan
dibuatnya perangkat lunak, mengidentifikasi
kebutuhan berupa garis besar kebutuhan dasar
dari sistem yang akan dibuat. Desain berfokus
pada representasi dari aspek perangkat lunak dari
sudut pengguna ini mencakup input, proses dan
format output.

Berdasarkan model sistem prototype yang telah
digambarkan pada gambar diatas, maka dapat
diuraikan pembahasan masing-masing tahapan
dalam model tersebut adalah sebagai berikut :

1. Planning

Pada tahap ini adalah proses dasar dalam
memahami mengapa sistem informasi harus
dibuat dan menjelaskan bagaimana tim proyek
akan melakukannya.

2. Analysis

Pada tahap ini menjelaskan pertanyaan
tentang siapa yang akan menggunakan sistem,
apa yang akan dilakukan sistem, dimana dan
kapan sistem tersebut digunakan. Dalam fase ini
tim proyek melakukan investigasi sistem saat
ini, mengidentifikasi adanya perbaikan,dan
mengembangkan konsep untuk sistem yang
baru.

3. Design

Pada tahap ini adalah dimana dilakukan
penuangan pikiran dan perancangan sistem
terhadap solusi dari permasalahan yang ada
dengan menggunakan perangkat pemodelan
berorientasi  objek yaitu UML (Unified

Modelling Language) yang terdiri dari usecase

diagram, activity diagram, dan class diagram.

4. System prototype

Pada tahap ini adalah rancangan awal model
sistem yang akan dibuat, merupakan standar
ukuran dari sistem yang nantinya akan
dibangun.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN

1. Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan

Analisis sistem merupakan tahap di dalam
pengembangan sistem yang merupakan teknik
pemecahan masalah yang berfungsi untuk
menguraikan suatu sistem kedalam bentuk
suatu bagian-bagian komponen dengan tujuan
mempelajari kekurangan dan kelebihan yang
ada di dalam bagian-bagian dalam suatu
sistelm. Berikut ini adalah analisis sistem yang
sedang berjalan pada Toko SwarnaMart sebagai
berikut:

Pada prosedur penjualan, apabila seorang
customer akan melakukan pembelian barang,
maka karyawan harus memeriksa terlebih
dahulu apakah barang yang akan dibeli tersebut
tersedia dalam daftar persediaan barang atau
tidak. Hal ini sangat mengganggu aktifitas
dalam penanganan pembelian barang yang
tidak efektif serta lamanya waktu yang
dihabiskan dalam proses pencarian data
brang.3. Pada prosels reltur pelnjualan, pihak
toko harus mel mel riksa nota darikonsumeln
lalu melncocokan delngan yang yang ada di
laporan pelnjualan.Prosels ini melmakan waktu
yang lama karelna harus melncocokan
satupelrsatu no nota delngan yang ad di
laporan.

2. Solusi Pemecah Masalah

Tujuan analisis sistem selanjutnya adalah
solusi pemecahan masalah, berdasarkan dari
analisis sistem yang sedang berjalan di toko
Swarna Mart, maka penulis memberikan solusi
pemecahan masalah dengan cara seperti
berikut:

1. Menganalisis sistem penjualan pada toko
Swarna Mart melalui aplikasi yang bisa
mempermudah untuk berjualan.

2. Merancang sistem pada penjualan di toko
Swarna Mart, cara menjual barang atau
produk dengan modern dengan cara scan
barcode yang ada dibarang atau produk.
Sistem dapat membantu penjualan di toko

3
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Swarna Mart yang sebelumnya berjualan
dengan cara manual, menghitung barang
secara manual menjadi ke lebih modern
dengan menggunakan aplikasi.

3. Analisis Kebutuhan Sistem
1. Kebutuhan Fungsional Sistem

Pemodelan fungsional sistem
menggambarkan proses atau fungsi yang
harus dikerjakan oleh sistem untuk melayani
kebutuhan pengguna (user). Berdasarkan
kebutuhan diketahui bahwa user yang
menggunakan sistem adalah Toko Swarna
Mart maka fungsi utama yang harus
dilakukan dalam mengolah sistem penjualan
berbasis Web pada Toko Swarna Mart adalah
sebagai berikut :
a. Fungsi Login

Fungsi Mereset Password

Fungi melihat tampilan awal

Fungsi mengelola Data Kasir

Fungsi mengelola data barang

Fungsi mengelola Data Laporan

. Fungsi Logout

2. Kebutuhan Non Fungsional Sistem
Berdasarkan keblutuhan fungsional sistem

yang telah dijelaskan, maka diharapkan

sistem yang dirancang mampu memiliki hal-

hal berikut :

a. Usability
Mudah digunakan oleh user dalam
melakukan jual beli barang di Toko Swarna
Mart.
Sistem memiliki rancangan antar muka
yang mudah digunakan oleh user.

b. Functionality
Mempermudah akses informasi seperti
tampilan yang rapih dan ter data.
Sistem dapat dengan ketentuan buka dan
tutup nya.

c. Security
Semua data dan informasi dikelola oleh
user masing-masing sesuai dengan hak
aksesnya.
User diberi Email dan Password.

Q@ "o a0 o

d. Flexibility
Kemudahan dalam mencari data yang
dibutuhkan dalam hasil penjualan barang.
Kemudahan setiap akan melakukan
pencetakan laporan yang sudah terintegrasi
dengan baik.
4. Analisis Desain Sistem
Analisis delsain sistelm pelrancangan
sistelm pelnjualan bl elrbl asis welbl pada toko
Swarna Mart yang digunakan olelh karyawan.
BLelrikut pelmodellan diagram UML (Unifield
Model Iling Languagel) pada pelrancangan
sistel m vyang dibluat telrdiridari diagram
uselcasel, diagram activity, dan diagram class.

5. Class Diagram

Diagram class menggambarkan class
berikut  perilaku dan keadaan dengan
menghubungkannya antar class — class yang
terdapat dalam sistem. Pada bagian ini akan
dijabarkan deskripsi diagram class yang
terdapat dalam perancangan sistem penjualan
berbasis web pada toko Swarna Mart.

Class aktor, class login,class pelanggan,
class barang, class transaksi, class detail
transaksi, class faktur, class laporan. Diantara
class-class yang ada diatas makan relasinya
dapat dilihat pada gambar 2 dibawah ini:

1

Aktor Login Transaksi Pelanggan

membuat

membuat

+ delefe

Gambar 2 Diagram Class Perancangan Sistem

6. Perancangan Struktur Data
Perancangan struktur data merupakan

4
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tahapan  yang dilakukan setelah tahapan 5. Rancangan Tabel Transaksi
analisis, identifikasi dari kebutuhan-kebutuhan Tabel 5 Rancangan Tabel Transaksi
fungsional dan persiapan untuk rancang bangun Field Tipe | Panjang Keterangan
H H - id_transaksi | Int 10 Nomor id transaksi
|mplementa3| yang menggambarkan bagaimana e e LA
suatu sistem dibentuk. mo_fdcur | Char 30| Nomor fakter
Pada tahap ini akan dilakukan perancangan L:.,Mk Ic’har 1 :‘fg;“’m‘s‘
terhadap struktur data dalam sistem yang o e Ve ER Forrm—
dirancang sesuai dengan prosedur sistem yang harga_barang | Char 10 | Harga barang
. Qty Char 15 Quantity
terdapat dalam gambaran umum sistem yang " o e
d i usu I kan . total _bayar Char 20 Total harga bayar
Berikut adalah rancangan tabel struktur data
dari Sistem penjualan pada toko Swarna Mart : 6. Rancangan Tabel Detail Transaksi
1. Rancangan Tabel Aktor Tabel 6 Rancangan Tabel Detail Transaksi
Tabel 1 Rancangan Tabel Aktor il R - R
Field Tipe Panjang Keterangan id_transaksi | Int 10 Nomr id transaksi
1d_aktor Int 10 1d_aktor pengguna kd barang | Char 15 Kode barang
nama_aktor Varchar 25 Nama aktor yang di inputkan
tempat_lahir Varchar 25 Tempat lahir aktor
T — - Tl o 7. Rancangan Tabel Faktur
Alamat Varchar 5 Alamat romah aktor Tabel 7 Rancangan Tabel Faktur
no_telp Char 12 Nomor telepon aktor
_ _ - = _ Field Tipe Panjang Keterangan
Email Varchar 20 Email aktor 0 faktur Char 0 Nomor Eakror
. id_transaksi Int 10 Nomor id transaksi
2' Rancangan Tabel Logln tgl_transaksi Date 2 Tanggal transaksi
Tabel 2 Rancangan Tabel LOgIn total_bayar Char 20 Total bayar saat transaksi
keterangan Varchar 30 Keterangan
Field Tipe Panjang Keterangan
username Varchar 20 Nama aktor untuk login
Password Varchar 15 Kata sandi vang digunakan aktor 8 Rancangan Tabe' Laporan
Tabel 8 Rancangan Tabel Laporan
3. Rancangan Tabel Pelanggan Field Tipe | Panjang Keterangan
id_laporan Int 10 Nomor id laporan
Tabel 3 Rancangan Tabel Pelanggan kategori_laporan | Varchar 30 Kategori laporan
Field Tipe Panjang Keterangan tanggal Date 2 Tanggal laporan
id_pelanggan Int 10 Nomor identitas pelanggan Status Char 15 Status laporan
Jumlah Char 10 Jumlah
nama pelangga | ~
a Varchar 25 Nama pelanggan keterangan Varchar 30 Keterangan laporan
Alamat Varchar 35 Alamat pelanggan validasi Char % Validasi
no_telp Char 12 Nomot telpon pelanggan
7. Perancangan Prototype Sistem
4. Rancangan Tabel Barang Prototype  sistem  digunakan  untuk
Tabel 4 Rancangan Tabel Barang memberikan gambaran bagaimana sistem
it e e— — tersebut berfungsi apabila sudah terbentuk
kd_barang | Char 15 | Kode barang menjadi sebuah sistem dalam bentuk yang
nama barang | Varchar 13 | Namabarang lengkap.  Adapun  tampilan  prototype
harga Char 10 Harga barang . . . .
g o 10| Satoan Barang perancangan sistem informasi  penjualan
stol_barang | Char 10 | Srok barang berbasis web pada toko Swana Mart dapat

dilihat pada gambar berikut ini.
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1. Tampilan Login

Password
y

Gambar 3 Tampilan Login
Pada gambar 3 diatas adalah tampilan login
pada sistem pelnjulan pada Toko Swarna Mart
dimana user harus memasukkan email dan
password.

2. Tampilan Reset Password

Password

Gambar 4 Tampilan Reset Password
Pada gambar 4 diatas adalah tampilan reset
password akun yang dimana jika uselr lupa
password, user blisa melakukan reset
password delngan memasukkan No telpon user
pasword baru dan konfirmasi password blaru.

3. Tampilan Register

Nama
No Telpon :
Email

Umur

Alamat  :

Gambar 5 Tampilan Register
Pada gambar 5 diatas adalah tampilan
register untuk membuat akun pada sistem

penjualan Toko Swarna Mart. User harus
menginputkan nama, no telpon, email, umur,
dan juga alamat.

4. Tampilan awal

Pasa Aur Duri, Penyengat Rendah, Kecamatan Telanaipura,
Kota Jambi, Jambi 363161

@3 Laporan

A
&
A
W

P _paasiok ]
H  Transaks
2 r Baran;

Gambar 6 Tampilan awal

Pada gambar 6 diatas adalah tampilan
awal pada sistelm penjualan Toko Swarna
Mart disudut atas Kiri ada logo toko dengan
nama toko Swarna Mart dan ada alamat toko
juga di sebelah logo dan nama toko tersebut.
Di menu awal tersebut ada beberapa fitur
yaitu ada menu Dashboard, menu data
barang, menu data laporan, menu data kasir,
profil akun.

5. Tampilan Data Transaksi

Pasa Aur Duri, Penyengat Rendah, Kecamatan Telanaipura,
Kota Jambi, Jambi 363161

@ Laporan
E Transaksi B | copuchine
A

5
3" Master Barang

Gambar 7 Tampilan Data Transaksi

Pada gambar 7 diatas adalah tampilan
data transaksi yang dimana di tampilan
tersebut ada nama barang, kode barang,
harga, satuan, dan aksi yang dimana aksi
tersebut ada pilihan jika barang yang dibeli
ingin dilihat details nya, edit barang nya,
dan juga hapus barang nya yaitu delete. Dan
juga ada total harga belanja dan juga tombol
bayar pada tampilan tersebut.
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6. Tampilan Data Stok

Pasa Aur Duri, Penyengat Rendah, Kecamatan Telanaipura,
Kota Jambi, Jambi 363161

ﬁ Dashboard Show [Jentries  searcl h——— Onressots
@P Datastok No] 1 Baran 2 [xategort [ Namasarang stk [varga  Jsatuan v
5

Kdoo1 Rokok | Sampoerna 16 Rp.34.000.- | pes

NN

Q=

Gambar 8 Tampilan Data Stok

Pada gambar 8 diatas adalah tampilan
data stok pada Toko Swarna Mart yang
dimana di tampilan tersebut ada no, id
barang, kategori, nama barang, stok barang,
harga, satuan, dan aksi yang dimana bisa
lihat details barang, ada juga total stok
barang dan total harga. Pada tampilan
tersebut juga banyak fitur-fitur lainnya,
selpelrti refresh data, sortir, dan insert data
atau tambah data. Dan bisa dilihat juga pada
tampilan data barang diatas itu adalah
halaman pertama dari total 3 halaman data
barang yang ada.

Rp.1.000.- | pes

p o
Rp.35.000.- | pes S
P .
P oo

NS
=
g
8
=
3
py
5
o

Rp.7.500.- | pes

Total 12 | Rp.77.500.-

Showling1to 3 of 3 entrles R

7. Tampilan Master Barang

Show [T entries  search:————]

No| id Barang | Kategorl | NamaBarang |stok | Harga Satuan Aksl |

1| Kkdoot | Rokok |[sampoernats | 4 |Rp34000. | pes |(emn .l

2| kdoo2 | Rokok |Suryats 4 |Rp35.000.- | pes | s .]
= 3| Kdoo3 | Minum | Teh Gelas 4 |Rp1.000- |pes | e .
847 Master Barang

4| Kdoo4 Kopl Mocachino 4 |Rp.7.500- |pes | o .I

Gambar 9 Tampilan Master Barang

Pada gambar 9 diatas adalah tampilan
master barang pada Toko Swarna Mart,
dimana pada tampilan itu aktor bisa mellihat
detail barang, menghapus barang, tambah
barang, dan juga bisa mengubah barang jika
ada barang yang tidak selsuai.

8. Tampilan Ubah Barang

TOHO 51 [ Ubah Barang
me

ldBarang | Nama Barang _ |Kategori | Harga Stok
[£]
kdoot & Sampoerna 16z Rokok & Rp.34.000.- 4 =

Dashboar

*  Data Stok

&
@
L taporan
=
®

Apakah anda yakin ingin mengubah barang?

o -

Transaks

Master Be

Gambar 10 Tampilan Ubah Barang

Pada gambar 10 diatas adalah tampilan
ubah barang yang dimana user bisa
mengedit atau mengubah data-data pada
barang tersebut, mulai dari id barang, nama
barang, kategori barang, harga, dan juga
stok barang. Jika user sudah mengubah data-
data pada barang tersebut sesudah nya user
bisa melihat ada pilihan edit berwarna hijau
untuk mengkonfirmasi jika user sudah untuk
mengubah data-data barang tersebut dan
juga batal berwarna merah yang dimana jika
user ingin membatakan perubahan pada edit
barang tersebut.

9. Tampilan Hapus Barang

TOKO 51 @Hapus Barang
ms

!dBarang | Nama Barang | Kategori | Harga Stok

ﬁ Dashboar Kdoo1 Sampoerna 16 [Rokok Rp.34.000.- |4
? Data Stok
Apakah anda yakin ingin mengubah barang?
g% Laporan
o oot
‘E Transaks
@ Master Bz

Gambar 11 Tampilan Hapus Barang

Pada gambar 11 diatas adalah tampilan
hapus barang yang dimana ada user bisa
menghapus barang tersebut, dan juga user
dapat memilih berapa barang yang mau
dihapus.
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10. Tampilan Tambah Barang

(® Tambah Barang Jlanaipura,

Tambah -

Gambar 12 Tampilan Tambah Barang
Pada gambar 12 diatas adalah tampilan
tambah barang yang dimana user bisa
menambah barang dengan menginputkan
nama barang, kategori, harga, satuan, dan
juga jumlah, tetapi pada menu tambah
barang tersebut user hanya cukup
menginputkan nama barang yang selsuali,
dan sistem akan otomatis mengisi kategori
dan lain-lain pada fitur tambah barang
tersebut.  Jika  user sudah  selesai
menambahkan barang, user blsa memilih
tombol tambah yang berwarna hijau, dan
jika user tidak jadi untuk menambah barang,
user bisa memilih tombol batal yang
berwarna merah pada tampilan tersebut.

11. Tampilan Details Barang

Details

Gambar 13 Tampilan Details Barang

Pada gambar 13 diatas adalah tampilan
details barang yang dimana jika dilihat dari
tampilan data kasir di fitur aksi itu ada
pilihan details dimana jika user memilih
details  tersebut maka sistem akan
menampilkan details dari barang tersebut.

12. Tampilan Notifikasi Sisa Stok Barang

Gambar 14 Tampilan Notifikasi Sisa Stok
Barang

Pada gambar 14 diatas adalah tampilan
sisa stok barang yang dimana jika ada
barang yang stok nya kurang dari 3 maka
sistem tersebut akan menampilkan pesan
notification otomatis yang akan muncul, dan
user bisa menutup pesan tersebut dengan
meng Klik logo siang di pesan tersebut.

13. Tampilan Konfirmasi Penjualan

Total = Rp.56.000.-
Bayar = Rp.100.000.-

Kembalian =Rp.34.000.-

'@L.

Gambar 15 Tampilan Konfirmasi
Penjualan

Pada gambar 15 diatas adalah
tampilan dimana jika user sudah
memasukkan semua barang yang di beli
oleh konsumen dan memilih tombol bayar
maka sistem akan menampilkan total
belanja dan kembalian untuk konsumen.
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14. Tampilan Data Laporan

Pasa Aur Duri, Penyengat Rendah, Kecamatan Telanaipura,
Kota Jambi, Jambi 363161

Laporan Harian

T

@ [t Laporan Bulanan
T

Gambar 16 Tampilan Data Laporan

Pada gambar 16 diatas adalah tampilan
data laporan penjulan pada Toko Swarna
Mart, pada fitur data laporan tersebut ada
pilihan laporan harian, laporan mingguan,
dan juga laporan blulanan.

Laporan Mingguan

15. Tampilan Contoh Laporan

Pasa Aur Duri, Penyengat Rendah, Kecamatan Telanaipura,
Kota Jambi, Jambi 363161

Periode Bulanan: -

Januari

‘m Dashboard

& Dpatastok Eriot

Refresh

[ES

Gambar 17 Tampilan Contoh Laporan
Pada gambar 17 diatas adalah tampilan
data laporan penjualan pada Toko Swarna
Mart, tampilan diatas adalah contoh laporan
bulanan pada toko, dimana ada kode barang,
nama barang, harga barang, satuan, jumlah
dan juga ada total pendapatan bersih nya
pada data laporan tersebut, dan juga
ditampilan ini user blisa mengeprint dan

juga mengedit pendapatan laporan tersebut.

16. Tampilan Profil

l' l ‘\ Pasa Aur Duri, Penyengat Rendah, Kecamatan Telanaipura,
Kota Jambi, Jambi 363161

ﬁ Dashboard

Y4F Datastok

E Transaksl
Alamat  : Ppasar Aur Duri L

Q= [

Gambar 18 Tampilan Profil
Pada gambar 18 diatas adalah tampilan
profil pada sistem penjualan Toko Swarna
Mart dimana user bisa mengubah poto
profil, no telpon, email, dan juga alamat.

e

Ubah Profil

No Telpon: 0899-6401-**%* Edit

Email : Indraputra***ies ‘@gmail.com Edit

17. Tampilan Logout

ﬂ TOKO SWARNA \ Pasa Aur Duri, Penyengat Rendah, Kecamatan Telanaipura,

Anda yakin ingin keluar?

&
®
&
E - Confirm
#

e

Gambar 19 Tampilan Logout
Pada gambar 19 diatas adalah tampilan
logout pada sistem penjualan Toko Swarna
Mart.

o]

4. SIMPULAN

Berdasarkan Analisis dan Perancangan Sistem
Informasi Penjualan Berbasis Web pada Toko
Swarna Mart ini telah didapatkan beberapa
kesimpulan diantaranya:

1. Penjualan di Toko Swarna Mart masih bersifat
manual, seperti penjualan, mencatat data
barang, mencatat pendapatan.

2. Dengan adanya sistem informasi berbasis web
ini dapat membuat Toko Swarna Mart lebih
dikenal dan mempermudah pengunjung dalam
memperoleh data tentang data barang yang
akan dijual.
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3. Sistem  informasi  untuk  memberikan
kemudahan administrasi dalam penyimpanan
dan pengolahan data  yang guna
mempermudah kinerja dalam operasional.

4. Penelitian  ini  menghasilkan  prototype
mengenai permasalahan yang terjadi pada
Toko Swarna Mart. Prototype tersebut
dirancang untuk menjawab dan memudahkan
penjualan pada Toko Swarna Mart di mana
penjulan dilakukan secara sistem dan otomatis
ter data mulai dari transaksi penjulan, melihat
data barang, dan juga melihat laporan
pendapatan sehingga memudahkan toko
tersebut melakukan penjulan.

5. Penginputan data penjualan barang dapat
dilakukan dengan mudah dan cepat.

5. SaArAN

Dari pembuatan sistem informasi penjualan
berbasis web pada Toko Swarna Mart ini telah
didapatkan beberapa saran diantaranya :

1. Dalam penelitian ini, telah dirancang dan
dibuat prototype, akan tetapi belum
memperhatikan pemeliharaan (maintenance)
aplikasi jika di masa yang akan datang
diperlukan pembaharuan fitur-fitur yang
relevan.

2. Untuk pengembangan teknologi dimasa yang
akan datang, dapat juga dikembangkan
berupa aplikasi berbasis web sebagai
interface yang menghubungkan sistem basis
data kepada para penggunanya.

3. Diharapkan nantinya aplikasi ini tidak hanya
dapat mengelola penjualan produk saja,
namun dapat mengelola retur barang, data
produksi, pre order custom dan lain-lain.

4. Penelitian ini merupakan sebuah Analisis dan
Perancangan Sistem Informasi Penjualan
Berbasis Web Pada Toko Swarna Mart,
sehingga apabila akan digunakan oleh
organisasi lain maka diperlukan penyesuaian
sesuai dengan kebutuhan masing-masing
oleh pengguna tersebut.
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