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Abstract 

 

Swarna Mart Store is a store engaged in the sale of household necessities such asbasic necessities and 

others. However, in selling so many goods, the sales systemstill uses the manual method. The purpose of 

this study is to analyze and design asales information system, including facilitating product sales, 

recording salestransactions, searching for goods and making reports. System modeling uses 

UML(Unified Modeling Language) which consists of Use Case Diagrams, ActivityDiagrams and Class 

Diagrams, with a design limited to a prototype. This studyproduced a prototype sales information system 

that is able to help the CenhsinStreet store in carrying out operational activities. In further development, 

it ishoped that this sales information system can have a more attractive appearance. 
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Abstrak 

 
Toko Swarna Mart adalah sebuah toko yang bergerak dalam bidang penjualanbahan-bahan keperluan rumah tangga 

seperti sembako dan lain-lain. Namundalam penjualan barang yang begitu banyak, sistem penjualannya 

masihmenggunakan cara menual. Tujuan penelitian ini adalah menganalisis danmerancang sistem informasi 

penjualan, meliputi mempermudah penjualan produk,pencatatan transaksi penjualan, pencarian barang serta 

pembuatan laporan.Pemodelan sistem menggunakan UML (Unified Modelling Language) yang terdiridari Use 

Case Diagram, Activity Diagram Dan Class Diagram, denganperancangan sebatas prototype. Penelitian ini 

menghasilkan sebuah prototypesistem informasi penjualan yang mampu membantu toko Cenhsin Street 

dalammelakukan kegiatan operasional. Pada pengembangan selanjutnya, diharapkansistem informasi penjualan ini 

dapat memiliki tampilan yang lebih menarik. 

 

Kata kunci— Analisis, Perancangan, Sistem Informasi, Penjualan, Web 
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1. PENDAHULUAN  
 

Teknologi informasi membantu para pebisnis 

untuk menjalankan usahadengan lebih mudah dan 

efisien. Penempatan teknologi pada era informasi 

initidak dilihat sebagai bagian dari tools 

organisasi. Kehadiran teknologi dan 

sisteminformasi justru dapat memberikan suatu 

kontribusi positif terhadap kemajuanpelaksanaan 

operasional perusahaan. Perencanaan sistem 

informasi harusdisesuaikan dengan strategi bisnis 

dan perencanaan strategi sistem 

informasinya(Oktavia dalam jurnal pelnellitian 

yang ditulis olelh Husain, 2018).  Dengan di 

sediakannya berbagai fasilitas yang dimiliki oleh 

komputer, maka tidak diragukan lagi bahwa setiap 

pimpinan menginginkan perusahaannya 

dilengkapi delngan komputer beserta program 

aplikasi yang sesuai dengan bidang usaha pada 

perusahaan tersebut. Program aplikasi ini akan 

semakin mempermudah dan mempercepat kinerja 

perusahaan dalam proses transaksi usaha sehari-

hari. Toko Swarna Mart bergerak dalam bidang 

penjualan sembako dan kebutuhan sehari-hari 

lainnya. Transaksi yang dilakukan setiap harinya 

cukup besar. Pada saat ini sistem penjualan pada 

Toko Swarna Mart masih dilakukan secara 

manual sehingga kinerjanya belum efektif terjadi 

penumpukan arsip yang tidak teratur dan belum 

tersedianya tempat penyimpanan arsip, sehingga 

keamanan dari datanya kurang terjamin. Selain 

dari waktu yang banyak terbuang dari proses 

pencarian data. Pada pelngolahan data pe mbelian 

barang pengelola toko tidak membuatkan secara 

tertulis tentang biaya pembelian yang dilakukan, 

ini hanya dilakukan secara lisan kepada pemilik 

toko berdasarkan faktur pembelian. Hal ini 

menyebabkan tidak efesiennya pengelolaan biaya 

pembelian dan juga pemesananbarang dilakukan 

berdasarkan perkiraan tanpa mengetahui secara 

pasti stok barang yang ada. Sedangkan dalam 

pengelolaan data penjualan barang pembuatan 

laporan hanya dibuatkan secara garis besar yaitu 

berapa jumlah uang didapat setiap harinya. Selain 

itu juga ada masalah-masalah lain yang sering 

muncul seperti hilangnya faktur-faktur pembelian 

maupun faktur-faktur penjualan yang merupakan 

bukti-bukti dari transaksi-transaksi yang 

dilakukan. Untuk itu perlu dibangun sebuah 

sistem informasi dan sebuah database yang dapat 

menampung data dalam jumlah banyak sehingga 

apabila dilakukan pengaksesan terhadap suatu 

data akan lebih mudah untuk mendapatkannya 

dan juga mudah melakukan perhitungan dalam 

jumlah banyak sehingga informasi yang diperoleh 

lebih baik dan cepat. Permasalahan pada Toko 

Swarna Mart adalah belum menggunakan 

program aplikasi berbasis komputer. Hal inilah 

yang menghambat proses transaksi baring sehari-

hari. Dengan keadaan inilah yang mendorong 

Penulis untuk mengadakan penelitian serta 

membuat sistem aplikasi untuk mempermudah 

semua proses penyimpanan data, transaksi barang 

dan melihat stok barang. 

2. METODOE PENELITIAN 

 

Pada tahap perancangan sistem ini penulis 

merancang sistem informasi penjualan berbasis 

web pada toko Swarna Mart menggunakan 

metode model sistem prototyping. Sistem 

Prototype merupakan sebuah metodel sistem 

dengan membuat rancangan gambaran yang akan 

di bangun. BLelrikut 4 tahapan mode ll sistelm 

prototyping yang saling telrhublung dan saling 

melmpelngaruhi: 

 

 
Gambar 1 Langkah-langkah membangun 

model prototype 
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Dalam pelnellitian me lngumpulkan kelblutuhan 

melliblatkan pelrte lmuan antara pe lnelliti dan pelmilik 

toko untuk me lnelntukan  ke lselluruhan  tujuan  

dib luatnya  pelrangkat  lunak, me lngidelntifikasi  

kelblutuhan  b lelrupa  garis b lelsar  ke lblutuhan  dasar 

dari siste lm yang akan dib luat. Delsain blelrfokus 

pada relprelselntasi dari aspe lk pelrangkat lunak dari 

sudut pelngguna ini me lncakup input, prosels dan 

format output. 

BLelrdasarkan modell siste lm prototypel yang te llah 

digamb larkan pada gamb lar diatas, maka dapat 

diuraikan pelmblahasan masing-masing tahapan 

dalam modell telrselblut adalah selblagai b lelrikut : 

1. Planning 

Pada tahap ini adalah prose ls dasar dalam 

melmahami melngapa siste lm informasi harus 

dib luat dan melnjellaskan b lagaimana tim proye lk 

akan mellakukannya. 

2. Analysis 

Pada tahap ini me lnjellaskan pelrtanyaan 

telntang siapa yang akan me lnggunakan siste lm, 

apa yang akan dilakukan siste lm, dimana dan 

kapan sistelm telrselblut digunakan. Dalam fasel ini 

tim proyelk mellakukan invelstigasi sistelm saat 

ini, melngidelntifikasi adanya pe lrblaikan,dan 

melngelmblangkan konselp untuk sistelm yang 

blaru. 

3. Design 

Pada tahap ini adalah dimana dilakukan 

pelnuangan pikiran dan pe lrancangan siste lm 

telrhadap solusi dari pe lrmasalahan yang ada 

delngan melnggunakan pe lrangkat pelmodellan 

blelrorielntasi ob ljelk yaitu UML (Unifield 

Modellling Languagel) yang te lrdiri dari uselcasel 

diagram, activity diagram, dan class diagram. 

4. System prototype 

Pada tahap ini adalah rancangan awal mode ll 

sistelm yang akan dib luat, melrupakan standar 

ukuran dari sistelm yang nantinya akan 

dib langun. 

 

 

 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN 

 

1. Analisis Sistem Yang Sedang Berjalan 

Analisis sistem merupakan tahap di dalam 

pengembangan sistem yang merupakan teknik 

pemecahan masalah yang berfungsi untuk 

menguraikan suatu sistem kedalam bentuk 

suatu bagian-bagian komponen dengan tujuan 

mempelajari kekurangan dan kelebihan yang 

ada di dalam bagian-bagian dalam suatu 

sistelm. Berikut ini adalah analisis sistem yang 

sedang berjalan pada Toko SwarnaMart sebagai 

berikut: 

Pada prosedur penjualan, apabila seorang 

customer akan melakukan pembelian barang, 

maka karyawan harus memeriksa terlebih 

dahulu apakah barang yang akan dibeli tersebut 

tersedia dalam daftar persediaan barang atau 

tidak. Hal ini sangat mengganggu aktifitas 

dalam penanganan pembelian barang yang 

tidak efektif serta lamanya waktu yang 

dihabiskan dalam proses pencarian data 

brang.3. Pada prosels reltur pelnjualan, pihak 

toko harus mel mel riksa nota darikonsumeln 

lalu melncocokan delngan yang yang ada di 

laporan pelnjualan.Prosels ini melmakan waktu 

yang lama karelna harus melncocokan 

satupelrsatu no nota delngan yang ad di 

laporan. 

2. Solusi Pemecah Masalah 

Tujuan analisis sistem selanjutnya adalah 

solusi pemecahan masalah, berdasarkan dari 

analisis sistem yang sedang berjalan di toko 

Swarna Mart, maka penulis memberikan solusi 

pemecahan masalah dengan cara seperti 

berikut: 

1. Menganalisis sistem penjualan pada toko 

Swarna Mart melalui aplikasi yang bisa 

mempermudah untuk berjualan. 

2. Merancang sistem pada penjualan di toko 

Swarna Mart, cara menjual barang atau 

produk dengan modern dengan cara scan 

barcode yang ada dibarang atau produk. 

Sistem dapat membantu penjualan di toko 
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Swarna Mart yang sebelumnya berjualan 

dengan cara manual, menghitung barang 

secara manual menjadi ke lebih modern 

dengan menggunakan aplikasi.  

3. Analisis Kebutuhan Sistem 

1. Kebutuhan Fungsional Sistem  

Pemodelan fungsional sistem 

menggambarkan proses atau fungsi yang 

harus dikerjakan oleh sistem untuk melayani 

kebutuhan pengguna (user). Berdasarkan 

kebutuhan diketahui bahwa user yang 

menggunakan sistem adalah Toko Swarna 

Mart maka fungsi utama yang harus 

dilakukan dalam mengolah sistem penjualan 

berbasis Web pada Toko Swarna Mart adalah 

sebagai berikut : 

a. Fungsi Login 

b. Fungsi Mereset Password 

c. Fungi melihat tampilan awal 

d. Fungsi mengelola Data Kasir 

e. Fungsi mengelola data barang 

f. Fungsi mengelola Data Laporan 

g. Fungsi Logout 

2. Kebutuhan Non Fungsional Sistem 

Berdasarkan keblutuhan fungsional sistem 

yang telah dijelaskan, maka diharapkan 

sistem yang dirancang mampu memiliki hal-

hal berikut : 

a. Usablility 

Mudah digunakan ole lh uselr dalam 

mellakukan jual b lelli b larang di Toko Swarna 

Mart. 

Sistelm melmiliki rancangan antar muka 

yang mudah digunakan ole lh uselr. 

bl. Functionality 

Melmpelrmudah akse ls informasi selpelrti 

tampilan yang rapih dan te lr data. 

Sistelm dapat delngan keltelntuan bluka dan 

tutup nya. 

c. Selcurity 

Selmua data dan informasi dike llola ole lh 

uselr masing-masing se lsuai delngan hak 

akselsnya. 

Uselr dib lelri ELmail dan Password. 

d. Flelxib lility 

Kelmudahan dalam me lncari data yang 

dib lutuhkan dalam hasil pelnjualan b larang. 

Kelmudahan seltiap akan me llakukan 

pelnceltakan laporan yang sudah te lrinte lgrasi 

delngan b laik. 

4. Analisis Desain Sistem 

Analisis delsain sistelm pelrancangan 

sistelm pelnjualan bl elrbl asis welbl pada toko 

Swarna Mart yang digunakan olelh karyawan. 

BLelrikut pelmodellan diagram UML (Unifield 

Model lling Languagel) pada pelrancangan 

sistel m yang dibluat telrdiridari diagram 

uselcasel, diagram activity, dan diagram class. 

 

5. Class Diagram 

Diagram class melnggamb larkan class 

blelrikut pelrilaku dan keladaan delngan 

melnghublungkannya antar class – class yang 

telrdapat dalam siste lm. Pada blagian ini akan 

dijablarkan delskripsi diagram class yang 

telrdapat dalam pelrancangan siste lm pelnjualan 

blelrblasis welbl pada toko Swarna Mart. 

Class aktor, class login,class pellanggan, 

class blarang, class transaksi, class deltail 

transaksi, class faktur, class laporan. Diantara 

class-class yang ada diatas makan re llasinya 

dapat dilihat pada gamb lar 2 dibawah ini: 

 
Gambar 2 Diagram Class Perancangan Sistem 

 

6. Perancangan Struktur Data 

 Pelrancangan struktur data me lrupakan 
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tahapan  yang dilakukan seltellah tahapan 

analisis, idelntifikasi dari kelblutuhan-kelb lutuhan 

fungsional dan pe lrsiapan untuk rancang b langun 

implelmelntasi yang me lnggamb larkan blagaimana 

suatu sistelm diblelntuk. 

Pada tahap ini akan dilakukan pe lrancangan 

telrhadap struktur data dalam siste lm yang 

dirancang selsuai delngan prose ldur sistelm yang 

telrdapat dalam gamb laran umum siste lm yang 

diusulkan. 

BLelrikut adalah rancangan tab lell struktur data 

dari Sistelm pelnjualan pada toko Swarna Mart : 

1. Rancangan Tabel Aktor 

Tabel 1 Rancangan Tabel Aktor 

 

 

 

2. Rancangan Tabel Login 

Tabel 2 Rancangan Tabel Login  

 
 

3. Rancangan Tabel Pelanggan 

Tabel 3 Rancangan Tabel Pelanggan 

 
 

4. Rancangan Tabel Barang 

Tabel 4 Rancangan Tabel Barang 

 
 

5. Rancangan Tabel Transaksi 

Tabel 5 Rancangan Tabel Transaksi 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

6. Rancangan Tabel Detail Transaksi 

Tabel 6 Rancangan Tabel Detail Transaksi 

 
 

7. Rancangan Tabel Faktur  

Tabel 7 Rancangan Tabel Faktur 

 

 

 

 

 

 

8. Rancangan Tabel Laporan 

Tabel 8 Rancangan Tabel Laporan 

 
 

7. Perancangan Prototype Sistem 

Prototypel sistelm digunakan untuk 

melmblelrikan gamb laran b lagaimana siste lm 

telrselblut blelrfungsi apab lila sudah te lrblelntuk 

melnjadi selbluah sistelm dalam b lelntuk yang 

lelngkap. Adapun tampilan prototypel  

pelrancangan siste lm informasi pelnjualan 

blelrblasis welbl pada toko Swana Mart dapat 

dilihat pada gamb lar blelrikut ini. 
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1. Tampilan Login 

 
Gambar 3 Tampilan Login 

Pada gambar 3 diatas adalah tampilan login 

pada sistem pelnjulan pada Toko Swarna Mart 

dimana user harus memasukkan email dan 

password. 

 

2. Tampilan Reset Password 

 
Gambar 4 Tampilan Reset Password 

Pada gambar 4 diatas adalah tampilan reset 

password akun yang dimana jika uselr lupa 

password, user blisa melakukan reset 

password delngan memasukkan No telpon user 

pasword baru dan konfirmasi password blaru. 

 

3. Tampilan Register 

 
Gambar 5 Tampilan Register 

Pada gambar 5 diatas adalah tampilan 

register untuk membuat akun pada sistem 

penjualan Toko Swarna Mart. User harus 

menginputkan nama, no telpon, email, umur, 

dan juga alamat. 

 

4. Tampilan awal 

 
Gambar 6 Tampilan awal 

Pada gambar 6 diatas adalah tampilan 

awal pada sistelm penjualan Toko Swarna 

Mart disudut atas kiri ada logo toko dengan 

nama toko Swarna Mart dan ada alamat toko 

juga di sebelah logo dan nama toko tersebut. 

Di menu awal tersebut ada beberapa fitur 

yaitu ada menu Dashboard, menu data 

barang, menu data laporan, menu data kasir, 

profil akun. 

 

5. Tampilan Data Transaksi 

 
Gambar 7 Tampilan Data Transaksi 

Pada gambar 7 diatas adalah tampilan 

data transaksi yang dimana di tampilan 

tersebut ada nama barang, kode barang, 

harga, satuan, dan aksi yang dimana aksi 

tersebut ada pilihan jika barang yang dibeli 

ingin dilihat details nya, edit barang nya, 

dan juga hapus barang nya yaitu delete. Dan 

juga ada total harga belanja dan juga tombol 

bayar pada tampilan tersebut. 
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6. Tampilan Data Stok 

 
Gambar 8 Tampilan Data Stok 

Pada gambar 8 diatas adalah tampilan 

data stok pada Toko Swarna Mart yang 

dimana di tampilan tersebut ada no, id 

barang, kategori, nama barang, stok barang, 

harga, satuan, dan aksi yang dimana bisa 

lihat details barang, ada juga total stok 

barang dan total harga. Pada tampilan 

tersebut juga banyak fitur-fitur lainnya, 

selpelrti refresh data, sortir, dan insert data 

atau tambah data. Dan bisa dilihat juga pada 

tampilan data barang diatas itu adalah 

halaman pertama dari total 3 halaman data 

barang yang ada. 

 

7. Tampilan Master Barang 

 
Gambar 9 Tampilan Master Barang 

Pada gambar 9 diatas adalah tampilan 

master barang pada Toko Swarna Mart, 

dimana pada tampilan itu aktor bisa mellihat 

detail barang, menghapus barang, tambah 

barang, dan juga bisa mengubah barang jika 

ada barang yang tidak selsuai. 

 

 

 

 

8. Tampilan Ubah Barang 

 
Gambar 10 Tampilan Ubah Barang 

Pada gambar 10 diatas adalah tampilan 

ubah barang yang dimana user bisa 

mengedit atau mengubah data-data pada 

barang tersebut, mulai dari id barang, nama 

barang, kategori barang, harga, dan juga 

stok barang. Jika user sudah mengubah data-

data pada barang tersebut sesudah nya user 

bisa melihat ada pilihan edit berwarna hijau 

untuk mengkonfirmasi jika user sudah untuk 

mengubah data-data barang tersebut dan 

juga batal berwarna merah yang dimana jika 

user ingin membatakan perubahan pada edit 

barang tersebut. 

 

9. Tampilan Hapus Barang 

 
Gambar 11 Tampilan Hapus Barang 

Pada gambar 11 diatas adalah tampilan 

hapus barang yang dimana ada user bisa 

menghapus barang tersebut, dan juga user 

dapat memilih berapa barang yang mau 

dihapus. 
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10. Tampilan Tambah Barang 

 
Gambar 12 Tampilan Tambah Barang 

Pada gambar 12 diatas adalah tampilan 

tambah barang yang dimana user bisa 

menambah barang dengan menginputkan 

nama barang, kategori, harga, satuan, dan 

juga jumlah, tetapi pada menu tambah 

barang tersebut user hanya cukup 

menginputkan nama barang yang selsuai, 

dan sistem akan otomatis mengisi kategori 

dan lain-lain pada fitur tambah barang 

tersebut. Jika user sudah selesai 

menambahkan barang, user blsa memilih 

tombol tambah yang berwarna hijau, dan 

jika user tidak jadi untuk menambah barang, 

user bisa memilih tombol batal yang 

berwarna merah pada tampilan tersebut. 

 

11. Tampilan Details Barang 

 
Gambar 13 Tampilan Details Barang 

Pada gambar 13 diatas adalah tampilan 

details barang yang dimana jika dilihat dari 

tampilan data kasir di fitur aksi itu ada 

pilihan details dimana jika user memilih 

details tersebut maka sistem akan 

menampilkan details dari barang tersebut. 

 

 

12. Tampilan Notifikasi Sisa Stok Barang 

 
Gambar 14 Tampilan Notifikasi Sisa Stok 

Barang 

Pada gambar 14 diatas adalah tampilan 

sisa stok barang yang dimana jika ada 

barang yang stok nya kurang dari 3 maka 

sistem tersebut akan menampilkan pesan 

notification otomatis yang akan muncul, dan 

user bisa menutup pesan tersebut dengan 

meng klik logo siang di pesan tersebut. 

 

13. Tampilan Konfirmasi Penjualan 

 
Gambar 15 Tampilan Konfirmasi 

Penjualan 

Pada gambar 15 diatas adalah 

tampilan dimana jika user sudah 

memasukkan semua barang yang di beli 

oleh konsumen dan memilih tombol bayar 

maka sistem akan menampilkan total 

belanja dan kembalian untuk konsumen. 
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14. Tampilan Data Laporan 

 
Gambar 16 Tampilan Data Laporan 

Pada gambar 16 diatas adalah tampilan 

data laporan penjulan pada Toko Swarna 

Mart, pada fitur data laporan tersebut ada 

pilihan laporan harian, laporan mingguan, 

dan juga laporan blulanan. 

 

15. Tampilan Contoh Laporan 

 
Gambar 17 Tampilan Contoh Laporan 

Pada gambar 17 diatas adalah tampilan 

data laporan penjualan pada Toko Swarna 

Mart, tampilan diatas adalah contoh laporan 

bulanan pada toko, dimana ada kode barang, 

nama barang, harga barang, satuan, jumlah 

dan juga ada total pendapatan bersih nya 

pada data laporan tersebut, dan juga 

ditampilan ini user blisa mengeprint dan 

juga mengedit pendapatan laporan tersebut. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

16. Tampilan Profil 

 
Gambar 18 Tampilan Profil 

Pada gambar 18 diatas adalah tampilan 

profil pada sistem penjualan Toko Swarna 

Mart dimana user bisa mengubah poto 

profil, no telpon, email, dan juga alamat. 

 

17. Tampilan Logout 

 
Gambar 19 Tampilan Logout 

Pada gambar 19 diatas adalah tampilan 

logout pada sistem penjualan Toko Swarna 

Mart. 

 

4. SIMPULAN 

 

BLelrdasarkan Analisis dan Pe lrancangan Siste lm 

Informasi Pe lnjualan BLelrblasis Welbl pada Toko 

Swarna Mart ini te llah didapatkan b lelblelrapa 

kelsimpulan diantaranya: 

1. Pelnjualan di Toko Swarna Mart masih b lelrsifat 

manual, selpelrti pelnjualan, melncatat data 

blarang, me lncatat pelndapatan. 

2. Delngan adanya siste lm informasi b lelrblasis welbl 

ini dapat me lmbluat Toko Swarna Mart le lblih 

dikelnal dan me lmpelrmudah pelngunjung dalam 

melmpelrolelh data telntang data b larang yang 

akan dijual. 
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3. Sistelm informasi untuk me lmblelrikan 

kelmudahan administrasi dalam pe lnyimpanan 

dan pelngolahan data yang guna 

melmpelrmudah kinelrja dalam opelrasional. 

4. Pelnellitian ini me lnghasilkan prototype l 

melngelnai pelrmasalahan yang te lrjadi pada 

Toko Swarna Mart. Prototype l telrselblut 

dirancang untuk melnjawab l dan melmudahkan 

pelnjualan pada Toko Swarna Mart di mana 

pelnjulan dilakukan se lcara sistelm dan otomatis 

telr data mulai dari transaksi pe lnjulan,  mellihat 

data blarang, dan juga me llihat laporan 

pelndapatan selhingga me lmudahkan toko 

telrselblut mellakukan pelnjulan.  

5. Pelnginputan data pe lnjualan blarang dapat 

dilakukan delngan mudah dan celpat. 

 

5. SARAN 

 

Dari pelmbluatan siste lm informasi pelnjualan 

blelrblasis welbl pada Toko Swarna Mart ini te llah 

didapatkan blelblelrapa saran diantaranya : 

1. Dalam pelne llitian ini, te llah dirancang dan 

dib luat prototype l, akan te ltapi blellum 

melmpelrhatikan pelmelliharaan (maintelnancel) 

aplikasi jika di masa yang akan datang 

dipelrlukan pelmblaharuan fitur-fitur yang 

rellelvan. 

2. Untuk pelngelmblangan te lknologi dimasa yang 

akan datang, dapat juga dike lmblangkan 

blelrupa aplikasi b lelrblasis welbl selblagai 

intelrfacel yang melnghub lungkan sistelm b lasis 

data kelpada para pelnggunanya. 

3. Diharapkan nantinya aplikasi ini tidak hanya 

dapat melngellola pe lnjualan produk saja, 

namun dapat melngellola reltur blarang, data 

produksi, prel ordelr custom dan lain-lain. 

4. Pelnellitian ini melrupakan se lbluah Analisis dan 

Pelrancangan Siste lm Informasi Pelnjualan 

BLelrblasis Welbl Pada Toko Swarna Mart, 

selhingga apab lila akan digunakan ole lh 

organisasi lain maka dipe lrlukan pelnyelsuaian 

selsuai delngan kelblutuhan masing-masing 

oleh pengguna tersebut. 
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